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RAP.NP-Skrytka Plany gtebi

Informacje tekstowe rozszerzajace raport opracowany w formacie video.

Raport dotyczacy wynikéw badan przemystowych oraz prac rozwojowych
metod analizy i przetwarzania obrazu stereoskopowego.

Materiat zdjeciowy 2D-4K zarejestrowano na rzeczywistym planie zdjeciowym filmu fabularnego
,,Bez paniki, z odrobing histerii”.
Ujecie: Skrytka

W raporcie porownano material zdjeciowy zarejestrowany zgodnie z planem w technice 2D,
jedng kamera, a nastepnie w postprodukcji konwertowany do efektu 3D przy pomocy aplikaciji

Silhouette.

Ocena dotyczy ogolnej jakosci zdjecia, w tym wyrazonej liczbg planéw stereoskopowych,
w kontekscie czasu wykonania konwersiji.

Projekt pt. Rejestracja obrazu stereoskopowego nr Umowy z NCBR: UOD-DEM-1-023/001 realizowany w ramach Przedsiewziecia
pt. Wsparcie badan naukowych i prac rozwojowych w skali demonstracyjnej DEMONSTRATOR +, wspoffinansowany ze srodkow
Narodowego Centrum Badan i Rozwoju oraz Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego.

Projekt pt. Osprzet i oprogramowanie automatyzujgce proces filmowania obrazu 3D nr Umowy z NCBR: INNOTECH-
K3/HI3/16/227587/NCBR/14 dofinansowany w ramach Programu ,,INNOTECH” w $ciezce programowej HI-TECH, wspotfinansowany ze
Srodkéw Narodowego Centrum Badan i Rozwoju oraz Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego.



Raport jest wynikiem badan przemystowych i prac rozwojowych

dotyczacych systemu
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Rejestracje materiatow filmowych wykonano podczas rzeczywistych planéw zdjeciowych w projekcie

pt. Rejestracja obrazu stereoskopowego
w ramach Przedsiewziecia pt. Wsparcie badan naukowych i prac rozwojowych

w skali demonstracyjnejf DEMONSTRATOR +.

Prace finalizujgce postprodukcje materialow oraz kontrole jakosci efektéw 3D wykonano w projekcie
pt. Osprzet i oprogramowanie automatyzujace proces fiimowania obrazu 3D
w ramach Programu INNOTECH w sciezce programowej HI-TECH.

Projekty wspotfinansowane ze srodkow
Narodowego Centrum Badan i Rozwoju
oraz Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego.



Prezentowany materiat zdjeciowy: NP-Skrytka _
CINEMAVISION

Liczba klatek: 258 (okoto 11 sekund) S
Format: R3D 5K HD, RC 4:1, 24 fps
Kamery: RED EPIC Mysterium-X

Kolejne 2 czesci prezentowanego materialu opracowano w technice:

1. Konwersja 3D — wersja 1

- rejestracja wykonana na jednej kamerze,
- konwersja do efektu 3D wykonana przy pomocy oprogramowania Silhouette, ukazujgca mniej
szczegotowg gtebie.

2. Konwersja 3D — wersja 2

- rejestracja wykonana na jednej kamerze,
- konwersja do efektu 3D wykonana przy pomocy oprogramowania Silhouette, ukazujgca bardziej
szczegotowg gtebie niz w wersiji 1.

Wykonane czynnosci

Postprodukcja materiatu obejmowata czynnosci sktadajgce sie na uzyskanie finalnego efektu konwers;ji
stereoskopowej zarejestrowanego materiatu w technice 2D do efektu 3D. Wykonano czynnosci:

» Analiza materiatu 2D i wybor metody konwersji oraz oprogramowania narzedziowego,

* Rotoscoping / Modelowanie,

» Ustawienie gtebi,

» Ustawienia konwergencji,

» Rendering,

» Transkodowanie materiatobw do montazu 3D.
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Wersja 1 uzyskana w czasie 7 h pracy specjalisty (Grafika). Obraz 3D przy pomocy oprogramowania
Silhouette wykazuje poprawng jakos¢ gtebi w obszarze skrytki na bron.

Dla oséb bardziej pozgdajgcych efektow 3D, wiasciwe wydato sie rowniez uzyskanie gtebi 3D dla postaci
bohatera. Gtebie tta uznano za niepotrzebng, z uwagi na zastosowany swiadomie efekt nieostrosci
oddalonego krajobrazu, niemajgcego zwigzku z fabuta.

2

Wykonujgc procedure uzupetniajgcej konwersiji przy pomocy oprogramowania Silhouette w czasie
dodatkowych 6 h uzyskano pozgdane efekty 3D w wymaganej jakosci technicznej i estetyczne;.

3.
Istotne dla efektywnosci (nawet wykonalnosci) procedury przy uzyciu wybranego oprogramowania jest
wykonywanie czynnosci we wiasciwej kolejnosci oraz wybor wiasciwych funkcji oprogramowania.

4.

Dla wtasciwego wyboru oprogramowania oraz ustalenia skutecznego planu pracy niezbedne jest
przeprowadzenie wstepnej analizy materiatu 2D przez doswiadczonego Stereografera.

Dla wykonania uzupetniajgcej konwersji wymagane byty czynnosci przygotowawcze o tgcznym czasie 2 h,
ktdre nie wystgpityby w przypadku wtasciwej decyzji po wstepnej analizie. W tym przypadku wtasciwe
decyzje Stereografera pozwolityby na oszczednos¢ czasu pracy na poziomie okoto 20%,

5.

Przyjeto, ze dla przedmiotowego charakteru sceny efektywniejsze jest wykonanie procedury konwersiji przy
pomocy oprogramowania Silhouette. Posiadajgc doswiadczenie Swiadomie zrezygnowano z zastosowania
oprogramowania PFDepth. Dla réznych scen nalezy stosowac wtasciwe oprogramowanie. Zalecamy do
zapoznania sie z wnioskami raportu dotyczgcego konwersji ujecia Lustro.
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